Vysoci elfové, vedeni Dath'Remarem, opustili
Kalimdor, ze kterého byli vyhoSténi, a vydali se
pres more, vstfic rozboufenému Maelstromu.
Jejich lodé propluly troskami svéta, na které
nikdo nevstoupil po tisice let. BEhem svého
putovani objevili mnoho tajemnych, davno
ztracenych kralovstvi. Dath'Remar, kterému se
fikalo Sunstrider (neboli "ten, kdo kraci dnem"),
hledal misto s velkym vyskytem magickych
proudd, na kterém by nechal vybudovat novou
domovinu pro sebe a svij lid.

Jeho lod’stvo nakonec doplulo na pobreZzi

kralovstvi lidi, které je pozdéji nazyvano

Lordaeronem. Vysoci elfové postoupili do

vnitrozemi a zacali osidlovat poklidné lesy

Tirisfal Glades. Po nékolika letech mnoho z elft

zesilelo. Ostatni se zacali domnivat, Ze nékde v

hlubinach této zemé dli néjaké tajemné zlo, ale

tato teorie nebyla nikdy potvrzena. Vysoci elfové se sebrali a vydali se na sever, na jiné misto
bohaté na magické energie.

Jak putovali drsnymi horskymi zemémi Lordaeronu, jejich cesta se stavala stale

Vysokych elfi onemocnélo z chladného podnebi nebo zemielo hladem. Nejvice znepokojivou
zménou se pro né ale stal fakt, Ze jiZ nejsou nesmrtelni a imunni vaci Zivlim. Néktefi také
ztratili na vySce a jejich kiize ztratila svou charakteristickou fialovou pigmentaci. Ke vSem
tém strastem museli navic Celit mnoha podivnym priSeram, které z Kalimdoru neznali.
Narazili také na primitivni Lidi, ktefi lovili uprostfed lesti. Nejstraslivéjsi hrozbou, které
museli Celit, byli ale nenasytni a vychytrali lesni Trollové ze Zul'Amanu.

Tito tvorové s br¢alové zelenou kiizi si dokazali vylécit i velmi tézka zranéni, useknuté
koncetiny jim dortstaly a rany se zacelovaly jak mavnutim kouzelného proutku. Trollové se
ale ukazali byt barbarskou a zlou rasou. Jejich fiSe Amani se rozkladala napfic celym
severnim Lordaeronem a Trollové bojovali tvrd€, aby jakékoliv vetrelce udrzeli za hranicemi
své zemé. Vysoci elfové si ke zlym Trollim vytvorili hluboky odpor a zabijeli je, kdekoliv na
né narazili.

Po mnoha dlouhych letech nasli Vysoci elfové konec¢né zemi, ktera pripominala Kalimdor.
Hluboko v severnich lesich kontinentu zalozili kralovstvi Quel'Thalas a slavnostné si slibili,
Ze vybuduji TiSi, ktera zastini i jejich Kalimdorské bratrance, Kaldorei. BohuZel brzy zjistili,
Ze Quel'Thalas zaloZili na prastarém trollim mésté, které Trollové stale povaZovali za
posvatné. Témér okamzité zacali Trollové podnikat hromadné titoky na leZeni elf.

Netstupni elfové se nechtéli za Zadnou cenu vzdat svého nového domova a na svou obranu
zacali pouZivat magii, kterou ziskali ze Studny Vécnosti, takZe se jim podafrilo udrZet Trolly
od svych domovi. Pod Dath'Remarovym vedenim byli schopni porazit vale¢niky Amani,
ktefi je poCtem prevySovali v poméru deset na jednoho. Néktefi z elfti si vzpoméli na varovani



Kaldorei, Ze pouzivani magie miZe prilakat démony Plamenné Legie. Tudiz se rozhodli
obklopit své izemi ochrannou bariérou, ktera jim umozni stale vyuZivat magii. Vyrobili fadu
monolitickych Runovych Kamenti na riznych mistech Quel'Thalasu, které tvorily hranice
ochranné bariéry. Runové Kameny neslouZily pouze k maskovani magie pred hrozbou z jiné
dimenze, odstraSovaly také Trolly, ktefi jsou velice povércivi a podobné pouZivani magie jim
nahanélo strach.

Jak Cas ubihal, stal se Quel'Thalas zafivym monumentem namahy Vysokych elft a jejich
magické zrucnosti. Jejich prekrasné palace byly postaveny ve stejném architektonickém stylu,
jako prastaré saly v Kalimdoru. Byly také protkany prirodnimi reliéfy zemé. Quel'Thalas se
staval tim zarivym klenotem, ktery Vysoci elfové od pocatku touZili vytvorit. Vladou
Quel'Thalasu byla jmenovéna Silvermoonska Rada, nicméné dynastie Sunstriderti méla v
politice elfti stale své slovo. Rada se skladala ze sedmi nejvyssich elfich pant a jejim cilem
bylo udrZovani bezpecnosti v elfich zemich. Zatimco byl Quel'Thalas cely obestfen ochranou
Runovych Kamend, Vysoci elfové jiz byli chladni vii¢i jakymkoliv vyrovanim svych
Temnych bratranct a bez zabran pokracovali v uZivani magie témér ve vSech aspektech svych
Zivotd.

Po témér Ctyr tisicich let Zili elfové v miru a bezpeci svého izolovaného kralovstvi. Avsak
pomstychtivi Trollové se nenechali tak lehce porazit. Planovali svou odplatu a ¢ekali, aZ
budou jejich pocty dostatecné na finalni ttok. Kdyz tato doba nadesla, armady Trolla se
vyrojily ze stind lesa a opét zacaly obléhat zarivé véze Quel'Thalasu.

V dobé, kdy Vysoci elfové branili své Zivoty v bitvé se zufivymi Trolly, roztrouSené kocovné
kmeny Lidi z Lordaeronu bojovali za slouceni svych vlastnich kmenovych zemi. Jednotlivé
lidské kmeny vzajemné titocCily na sva leZeni, aniZ by jen pomysleli na rasovou jednotu nebo
Cest. Jeden z kmeni - Arathi, si ale vSiml, Ze Trollové se stali pfiliS velkou hrozbou, nez aby
se dali jen tak ignorovat. Arathi si prali sjednotit vSechny kmeny pod svou vladu, aby tak
mohli spolecné celit trollim valecniktim.

V pribéhu dalSich Sesti let se Arathi podarilo obelstit nebo predcit v boji ostatni kmeny. Po
svém vitézstvi nabidli Arathi lidem z porazenych kmenti rovnost a mir pod jednim vedenim,
tak si ziskali jejich loajalitu. Po case se k nim pfipojila jesté fada dalSich kment, které dosud
existovaly osamocené. Kmen Arathi stile rostl a staval se vétSim a mocnéjsim. Jeho vidci si
byli jisti, Ze by byli schopni odolavat titokim Trolli, mozna dokonce i samotérskych elfg,
pokud by bylo tfeba. Viidci Lidi se proto rozhodli vybudovat mocné opevnéné mésto v jiznim
regionu Lordaeronu. Tato obrovska pevnost dostala nazev Strom a stala se hlavhim méstem
naroda kmene Arathi - Arathoru. Jak Arathor vzkvétal, lidé z celého kontinentu prichazeli,
aby nasli ochranu a bezpeci ve zdech Stromu.

Lidské kmeny spojené pod jednou vlajkou vytvofily silnou, optimistickou kulturu. Kral
Arathoru Thoradin védél, Ze elfové v severnich zemich jsou pod neustalym dtokem Trollich
band, ale rozhodl se neriskovat Zivoty svého lidu ve prospéch téch podivnych samotarskych
cizinct. Uplynulo mnoho mésict a stale castéji se objevovaly zvésti, Ze Vysoci elfové pomalu
ale jisté prohravaji sviij boj proti Trolliim a jejich porazka je nevyhnutelna. Pravé ve chvili,
kdy Thoradin premyslel, jak velka ta Trolli hrozba vlastné miiZe byt, dorazil k hradbam
Stromu elfi vyslanec z Quel'Thalasu.



Vyslanec oznamil Thoradinovi, Ze armada Troll je obrovska a jakmile znic¢i Quel'Thalas, nic
jim nebude branit, aby se vydali na jih a zautocili na lidské obydli. Elfové, ktefi jiz byli v
zoufalé situaci, nabidli lidem za jejich vojenskou podporu, Ze nékteré z nich nauci vyuZzivat
magii, kterou si privezli z Kalimdoru. Thoradin byl sice vii¢i magii nedtvérivy, rozhodl se ale
Vysokym elfiim v jejich tézké situaci pomoci. Téméf okamzité dorazili kouzelnici elfi do
Arathoru a zacali vyucCovat své lidské Zaky uméni magie.

Elfové zjistili, Ze ackoliv jsou Lidé v magii od pfirody nemotorni, pristupuji k jejimu
pouzivani s nadSenim. Stovka muzi se zacala ucit zakladim elfiho magického tajemstvi, vétsi
mnozstvi nebylo pro boj s Trolly potfeba. Kdyz si byli elfové jisti, Ze lidsti studenti jsou
pripraveni na pomoc v boji, opustili Strom a vydali se spolu s nimi a s obrovskou armadou
krale Thoradina na sever do Quel'Thalasu.

Spojené armady Vysokych elfti a Lidi béhem chvilky roznesly trolli Gtocniky na kopytech po
celych Alterackych horach. Bitva trvala mnoho dni, ale bojovnici Arathoru se nikdy neunavili
a nedali trollim tito¢nikim ani tu nejmensi Sanci. V1adci elfii usoudili, Ze nastal nejvhodné;jsi
Cas pouZzit proti nepfiteli svou magii. Stovka lidskych magl spolu s mnoZzstvim elfich
kouzelniki zacali z nebes na nepftatele sesilat bésnici kouzla, az se cela armada Trollt ocitla v
plamenech. Oheti zabranil Trollim v regeneraci jejich zranéni a vypalil jejich zmucena téla
zevnitf.

Po tomto utoku jiZ nebyli Trollové absolutné schopni ttocit, proto zacali utikat do vSech
smért. Thoradinova vojska je pochytala a pozabijela kaZzdého z trollich bojovniku. Trollové
se uZ nikdy uplné nevzpamatuji z této porazky a historie nikdy neuzfi Trolli narod v sile,
jakou mél pred touto bitvou. KdyzZ bylo jasné, Ze Quel' Thalas je zachranén, prislibili Vysoci
elfové loajalitu a pratelstvi narodu Arathoru a kralové rodu. Elfové pak Zili s Arathorskymi
Lidmi po dlouha léta v miru.

Poté, co zkaZeny princ Arthas znicil vSechny Lidi, které povazoval za své nepratele, stale byl
pronasledovan duchem Kel'Thuzada. Duch chtél po Arthasovi, aby jej oZivil a umoZznil tak
dalsi fazi planu Krale Lichti. Aby ho znovu pfivedl k Zivotu, musel Arthas prevézt
Kel'Thuzadovy ostatky k mystické Slunecni Studné, ktera byla ukryta za branami vécného
kralovstvi Vysokych elfti, Quel'Thalasu.

Arthas se svou armadou Pohromy napadl Quel'Thalas a vedl obléhani obranné linie elfi.
Sylvanas Windrunner, ktera byla generalem elfich Rangerti v Silvermoonu, statecné bojovala
o zachovani mésta, ale Arthasovi se nakonec podafilo zdolat jeji elfi armadu a prorazit az ke
Slunec¢ni Studni. V nelidském gestu své nadrazenosti jeSté zmeénil mrtvé télo Sylvanas v
nemrtvou banshee a odsoudil ji tak k nekone¢nému utrpeni a sluzbé dobyvateli Quel'Thalasu.

Nakonec Arthas ponoril ostatky Kel'Thuzada do posvatné vody Slunecni Studny, a prestoZe
byla mocna voda Vécnosti jeho nesvatym jednanim zneciSténa, Kel Thuzad byl oZiven v
podobé kouzelnického Liche. Jakmile byl Kel'Thuzad pretvoren v mnohem mocnéjsi bytost,
vysvétlil Arthasovi dalsi fazi planu Krale Lichd. Po case se Arthas se svou armadou vydal na
jih a za sebou nechal pouze mrtvé elfi obyvatele Quel'Thalasu. Z pfenadherné domoviny
Vysokych elft, ktera pretrvala vice nez devét tisic let, nezbylo nic.



V této dobé Nemrtva Pohroma v podstaté pretvorila Lordaeron a Quel'Thalas v jedovaté zemé
nasycené nakazou. Zbylo jiZ jen par mist, kde Aliance stale odolavala silam Pohromy. Jednou
takovou vojenskou skupinou, ktera se primo skladala z Vysokych elfi, byli bojovnici vedeni
poslednim z dynastie Sunstridert - princem Kael'Thasem. Kael, ktery byl sém mocnym
kouzelnikem, citil, Ze Aliance se rozpada. Vysoci elfové truchlili za ztratu svych domovi v
Quel'Thalasu a rozhodli se nazyvat sami sebe Krvavymi elfy, jako poctu vSem padlym elftim.
KdyZ bojovali po boku Lidi proti silam Pohromy, citili, jak je oslabuje odfiznuti od moci
Slunecni Studny. Elfové se zoufale snaZili najit 1ék na svou zavislost na magii. Kael proto
ucinil néco, co bylo do té doby povaZovano za nemyslitelné - spojil své sily s Illidanem a jeho
Nagy. Doufal pfitom, Ze s jejich pomoci se elfiim podafi najit néjaky novy zdroj magické sily,
ktery by je vylécil. Zbyli velitelé Aliance ale povaZovali toto spojeni za akt zradcovstvi a
Krvavi elfové byli vyhnani.

Kael se svymi elfy nemél kam jit, a proto se rozhodl néasledovat sam Illidana na Outland,
zatimco Krvavé elfy nechal cekat na Azerothu. Ti v jeho navrat uzZ prestavali vérit. VSechny
prekvapilo, kdyZ se Kael vratil na Azeroth, ne vSak jako zachrance Krvavych elft, ale jako
jejich zradce a pokoftitel. Mnoho elfti ztratilo v Kael'Thase viru a rozhodlo se opét pridat do
fad Hordy, jelikoz jinde je nechtéli. VétSina Krvavych elf pomalu prechazi na zdroj sily,
ktery jim byl nabidnut ze studnice Naaru. Stale jsou vsak taci, ktefi se nevzdavaji Kaelovych
idedld.



