Jakmile byli Vysoci Elfové v Quel'Thalasu zbaveni hrozby Trolld, pustili se znovu do
budovani svého ponic¢eného kréalovstvi. Vitézné armady Arathoru se vratily domt do jiZniho
kralovstvi Strom. Lidska spolecnost Arathoru rostla a vzkvétala, ale jeji kral Thoradin mél
strach, Ze se Arathor diky svému rozpinani

rozStépi na mensi casti. Po mnoha letech miru a

obchodniho riistu mocny Thoradin zemfel stafim

a nechal tim mladou generaci Arathoru rozsifovat

jeho FiSi daleko za hranice Stromu.

Prvnich sto magg, ktefi byli vyucovani
samotnymi Vysokymi Elfy, Sifili své magické
uméni mezi dalSi studenty a mnohem detailnéji se
zajimali o zpiisoby jeho vyuZiti. Prvni magové
byli vybrani pro svou silnou vili a vzneSeného
ducha, svou magii proto pouZivali opatrné a
zodpovédné. AvSak nova generace, ktera ziskala
védomosti svych ucitel, nebyla svazana jejich
disciplinou, a tito mladi kouzelnici neméli v jejim
pouZivani Zadné zabrany. ZneuZivali magii pro
sviij osobni prospéch, misto aby jejim
prostfednictvim pomahali svému okoli. Neznali
odpovédnost, ktera z vyuZivani magie plyne.

Jak FiSe rostla a rozSifovala se do novych zemi, mladi magové se rozutekli do vSech jejich
koutii. Svymi kouzelnymi schopnostmi ochrariovali své bratry pred désivymi priSerami, které
zily v téchto zemich a umoZiovali tak vybudovat v divociné nové méstské staty. Jak sila
téchto magu rostla, stavali se stéle jeSitnéjSimi a uzavienéjSimi viici zbytku spolecnosti.

Druhy Arathorsky méstsky stat, Dalaran, byl zaloZen v zemich na sever od Stromu. Mnozi
zacinajici magové opustili omezujici pravidla, ktera vladla ve Stromu, a vydali se do
Dalaranu, doufajic, Ze tam budou mit ve vyuZivani svych novych sil vétsi svobodu. Byli to
pravé tito kouzelnici, ktefi pouZili své schopnosti k vybudovani ocarovanych vézi Dalaranu.
Mladi a nezkuSeni ucni se predhanéli ve studiu a odhalovani svych moznosti. Obcané
Dalaranu tolerovali jejich snaZeni a ekonomika v zemi se pod ochranou mladych magu stéale
rozristala. Jak ale stale vice kouzelnik praktikovalo své umeéni, spojeni Dalaranu s realitou
zacalo pomalu slabnout.

Hrozivi agenti Plamenné Legie, vyhnani ze svéta pred tisici lety zanikem Studny Vécnosti,
byli znovu privabeni nedbalym zneuZivanim magie Dalaranskymi magy. PrestoZe tito
relativné slabi démoni nepredstavovali vétsi hrozbu pro svét, v ulicich Dalaranu zacali
rozsévat zdéSeni a zmatek. VétSina takovych setkani s démonem byla izolovana a vladci
meésta délali co mohli, aby se o nich nedovédéla vetejnost. K pochytani unikajicich démonti
byli vysilani nejmocnéjsi magové, ale vétSinou byli agenty mocné Legie snadno pfemoZeni.

Po nékolika mésicich se zacali povércivi venkované opravnéné domnivat, Ze pred nimi jejich
kouzelnicti vladci skryvaji cosi désivého. Jak se obcané zacali vice zajimat o prapodivné
chovéni kdysi uznavanych magi, zacaly se v ulicich Dalaranu Sifit zvésti o revoluci. Kdyz si
Dalaransti magokraté uvédomili, Ze tato situaci by mohla vyustit v pfevrat a mohli by proti



nim zakrocit zastupci Stromu, rozhodli se se svymi problémy obratit na jediné osoby, u
kterych citili, Ze pochopi jejich problém - Vysoké Elfy.

Jakmile Elfové vyslechli zpravy o démonickych incidentech v Dalaranu, okamZité vyslali své
Dalaranu a poté vytvorili detailni zpravu o veskerych aktivitdich démoni, na které se jim
podarilo narazit. Ukon¢ili ji tak, Ze ackoliv se po svété volné pohybuje jen hrstka démonti,
Plamenna Legie se nezastavi v dobyvani Azerothu, dokud budou Lidé pokracovat v pouzivani
magickych sil.

Silvermoonska rada, ktera vladla Elfim v Quel'Thalasu, uzavrela s vladou Dalaranu tajny
pakt. Povédéla Magokratiim o historii Kalimdoru a Plamenné Legii, historii, ktera neustale
suzovala jejich svét. Uvédomili prekvapené Lidi, Ze dokud budou pokracovat v pouZivani
magickych sil, Istivi agenti démonti budou proudit do jejich svéta a ohroZovat jejich lid.
Magokraté navrhli, aby byl vybran jeden lidsky Sampion, ktery by byl posilen velkou
magickou moci. Ten by se potom stal jejich ochranou v nekonecné tajné valce s Legii.
Zdtraznili pfitom, Ze vefejnost se o téchto Strazcich a hrozbé, které maji celit, nesmi dovédeét.
navrhem souhlasili a zaloZili tajné spoleCenstvi, které dohliZelo na spravny vybér StraZce a
pomahalo ucinit pritrZ postupu démond do svéta.

Spolecenstvi poradalo tajna shromazdéni v Lordaeronské provincii Tirisfal Glades, na misté,
kde se Vysoci Elfové poprvé usidlili po svém piijezdu z Kalimdoru. Podle tohoto mista
pojmenovali svou sektu jako R4d Tirisfalu. Smrtelni $ampiéni, ktefi byli vybrani pro funkci
Strazct, byli obdafeni neuvéfitelnou silou lidské i elfi magie. PrestoZe mohl byt vZdy jen
jeden Strazce, jeho moc byla tak obrovska, Ze se mohl bez problémi postarat o jakoukoli
hrozbu démont, ktera se ve svété objevila. Moc Strazcti byla doslova neuvéfitelna. Bylo proto
rozhodnuto, Ze o vybéru nového naslednika na post StraZzce mohla rozhodovat pouze
Tirisfalska rada. Jakmile dosavadni Strazce prili$ zestarl nebo byl unaven tajnou vélkou,
kterou vedl s mocnostmi chaosu, vybrala rada nového Sampiéna, kterého peclivé vycvicila a
poté formalné prenesla silu byvalého StraZce na nového nastupce.

Jak plynula staleti, ochraniovali StraZci lidstvo pred neviditelnou hrozbou, kterou pro zemé
Arathoru a Quel'Thalasu predstavovala Plamenna Legie. Arathor rostl a vzkvétal, zatimco se
uméni magie Sifilo po celé rozlehlé riSi. Zatimco ale v zemich lidi panoval zdanlivy klid, na
jejich pozadi zufila tajna valka mezi démonickymi pohtinky a Tirisfalskymi Strazci.

Strom byl stale centrem Arathoru. Podobné jako v pripadé Dalaranu se ale zacaly objevovat
dalSi nové méstské staty po celém tizemi Lordaeronu. Magokraté, ktefi vladli Dalaranu,
zaloZili Kirin Tor. Tato specializovana sekta méla za tikol vyvijet a katalogizovat vSechna
kouzla, artefakty ¢i magické predméty, které lidé postupem casu poznali.

Meésta Gilneas a Alterac, ktera se stala silnymi obranci Stromu, zacala budovat armady, které
prozkoumavaly hornaté severni zemé Khaz Modanu. V této dobé Lidé poprvé narazili na
prastarou rasu Trpaslikt a vydali se do jejich jeskynni pevnosti Ironforge. Lidé a Trpaslici si
mezi sebou vyménili mnoha tajemstvi svych znalosti kovarstvi, konstruktérstvi a objevili také
spolecnou lasku k boji a vypravéni pribéht.



Meéstsky stat Kul Tiras, ktery byl vybudovan na rozsahlém ostroveé jizné od Lordaeronu,
vybudoval svou prosperujici ekonomiku predevsim na rybarstvi a vyrobé lodi. Postupem casu
si Kul Tiras vytvoril mocnou flotilu obchodnich ¢lung, které brazdili mofe mezi znamymi
zemémi a hledaly exotické zboZi, které by nakoupily a poté prodali jinde. PrestoZe tedy
ekonomicka situace Arathoru kvetla, nejsilnéjsi Casti fiSe se zacaly pomalu ale jisté oddélovat.

Po dlouhou dobu se vladci Stromu snaZili presunout své sidlo do bohatych severn€jsich zemi
Lordaeronu a opustit tak vyprahlé zemé na jihu. Dédici krale Thoradina, posledni potomci
rodu Arathi, odsuzovali napad opustit Strom a ponechat ho svému osudu. Vladci se ale
nenechali zviklat a vydali se do divokych severnich zemi hledat Cistotu a osviceni. Daleko na
severu vybudovali své nové sidlo, novy méstsky stat, ktery pojmenovali Lordaeron. Pozdéji
po tomto mésté ziskal své jméno cely velky kontinent. Lordaeron se stal Mekkou pro
naboZenské cestovatele a pro kaZzdého kdo hledal vnitfni mir a bezpeci.

Potomci rodu Arathi také po Case opustili rozpadajici se zdi prastarého Stromu a rozhodli se
vydat na jih, pfes vrcholky hor Khaz Modanu. Po mnoha dlouhych mésicich jejich cesta
skoncila a Lidé se konec¢né usidlili v severnim regionu kontinentu, ktery je pozd€ji nazyvan
Azerothem. V trodném udoli zaloZili kralovstvi Stormwind, které se rychle stalo sobéstacnou
mocnosti s vlastnimi zakony.

Hrstka bojovniki stale ziistavala ve Stromu, odhodlana neopustit své mésto a strazit jej pred
jakoukoliv hrozbou. Strom jiZ nebyl tim centrem fiSe, vyvinul se ale v novy narod, znamy
jako Stromgarde. Zatimco tedy kazdy z menSich méstskych statd prosperoval a Sel svou
cestou, Arathorska fiSe se pozvolna rozpadla. Jak si kaZzdy narod vytvarel své vlastni zvyky a
viru, navzajem se od sebe jednotlivé staty odlucovaly. Vize krale Thoradina o sjednoceném
kralovstvi Lidi pomalu vybledla a navéky zmizela.

Mezitim, co politicka rivalita mezi sedmi narody Lidi nartistala a zase uvadala, linie Strazct
neustale bdéla nad chaosem, ve kterém se zemé zmitala. Za ta 1éta se vystfidalo mnoho
Strézc, ale vzdy jen jeden mél v rukou magickou moc Tirisfalu. Jeden z poslednich Strazct
tohoto véku se proslavil jako mocny bojovnik proti stinu. Byla jim Aegwynn, horliva lidska
divka, ktera byla schvéalena Radem a prevzala tak Zezlo StraZcovstvi. Aegwynn vyhledavala
démony a tvrdé proti nim zakracovala kdekoliv na né narazila. Citila ale napéti, které v Radu,
sloZzeném z velké vétSiny z muzii, vladlo béhem StraZcovstvi Zeny. Zacala vérit, Ze starii
Elfové a Lidé, ktefi predsedali Radu, délaji Rad strnulym a neohebnym a pfi svém
rozhodovani nehledi dostatec¢né dopredu, aby ucinili pritrZ konfliktu se stinem. Aegwynn jiz
ztracela trpélivost vlivem neustalych jednani a debat, touZila prokazat své vlohy ostatnim
¢lentim Radu a jeho vedeni. Vysledkem toho bylo, Ze u ni v klicovych situacich opakované
prevladala odvaha nad rozumem.

Jak se jeji ovladani magickych dovednosti Tirisfalu zdokonalovalo, stavala se Aegwynn
hrozbou pro fadu mocnych démoni, ktefi vkrocili na ptidu ledového kontinentu Northrendu.
Strazkyné sledovala démony aZ do hornatého tizemi této zmrzlé zemé. Zde zjistila, Ze démoni
lovi vSechny zbylé draky ve snaze privlastnit si jejich prastarou moc pro sebe. Mocni draci,
ktefi do téchto koncin unikli ze zemi, kde se rozpinaly civilizace smrtelnikii, pomalu
propadali moci temné démonické magie. Aegwynn okamZité na démony zautocila a s pomoci
vzneSenych drakd se ji podafilo je porazit. Jakmile byl posledni z démonti vyhnén ze svéta
smrtelniki, celym ledovym kontinentem otfasla strasliva boute. Obrovska temna tvar zarici



pekelnou energii se objevila v oblacich nad Northrendem. Ta tvar, ktera se Aegwynn zjevila,
patfila samotnému Sargerasovi, krali démonti a panu Plamenné Legie. Rekl mladé Strazkyni,
Ze Cas Tirisfalu pravé skoncil a svét se brzy skloni pred pfichodem Legie.

Hrda Aegwynn stale vérila, Ze s pomoci svych schopnosti se miiZze hrozivému bohu rovnat a
zacala na néj utocCit svou magickou moci. Se zneklidfiujici lehkosti se Aegwynn podafrilo zabit
hmotnou schranku pana démonti. Strazkyné se obavala, Ze Sargerastiv duch je stéle Zivy,
proto ve své naivité ukryla démonovu télesnou schranku v jednom z prastarych
Kalimdorskych salg, ktery byl pred tisici lety pfi zniceni Studny Vécnosti zatopen morem.
Aegwynn si nikdy neuvédomila, Ze udélala presné to, co Sargeras planoval. Nevédomky tak
zpecetila osud celého svéta. Sargerastv duch se prenesl do jejiho zeslablého téla a aniz by si
to uvédomila, zlistaval pan démont po dlouha léta skryt v nejtemnéjSich zakoutich jeji vlastni
duse.

Strazkyné Aegwynn ve své moci stale silila a energie Tirisfalu ji znacné prodluZzovaly délku
Zivota. Zatimco se poSetile domnivala, Ze Sargerase porazila, po dobu témér deviti set let
neprestavala v ochrané svéta pred prisluhovaci krale démonti. Nicméné Tirisfalska Rada
konecné vynesla své rozhodnuti, Ze hodla vybrat nového nastupce soucasné Strazkyné. Rada
naridila Aegwynn, at’ se vrati do Dalaranu, aby mohl byt vybran novy adept pro prevzeti jeji
StraZcovské moci. Aegwynn, kterd vZdy véfila Radé a jejim rozhodnutim, nyni poprvé
zavahala a rozhodla se vybrat svého nastupce sama.

Aegwynn si naplanovala, Ze porodi syna, kterému preda svou moc. Nechtéla uz, aby se
Tirisfalsky R4d vméSoval do zaleZitosti dalsiho StraZce, jako to délali s ni samou.
Odcestovala proto na jih do kralovstvi Azeroth a zde nasla idealniho otce pro svého
budouciho potomka. Byl jim zkuSeny lidsky mag znamy jako Nielas Aran. Aran byl
kralovskym kouzelnikem u dvora krale Llana a zaroven jeho radcem. Aegwynn maga svedla a
pocala s nim svého syna. Nielastv blizky vztah k magii hluboce zakotenil i v jeho jesté
nenarozeném ditéti a podepsal se tak na osudu, ktery jej mél v budoucnu postihnout. Moc
Tirisfalu byla na dité prenesena také, méla se ale projevit aZ ve chvili, kdy dité dosahne
dospélosti.

Jak cas ubihal, Aegwynn v odlehlém héji porodila svého syna, kterého pojmenovala Medivh,
coz v jazyce Vysokych Elfti znamend "stréZce tajemstvi". Aegwynn doufala, Ze se medivh
stane jejim naslednikem, azZ dospéje. Bohuzel se ale zhoubny Sargerastiv duch prenesl z jejiho
téla do bezbranného ditéte jeSté pred jeho narozenim. StraZkyné neméla ani ponéti, Ze je
nejveétsi Strazce, jakého kdy svét poznal, ddvno posedly jejim nejvétSim nepritelem.

Aegwynn si byla jista Medivhovym zdravim a proto jej vyslala k azerothskému dvoru, aby
zde vyriistal se svym otcem a ostatnimi lidmi. Sama pak odcestovala do divociny a
pripravovala se na cokoliv, co ji pripravi zbytek jejiho Zivota. Medivh rostl a silil, nemél ani
potuchu o Tirisfalskych silach, které v ném drimou.

Sargeras trpélivé vyckaval az nadejde jeho Cas a Medivhova moc se konec¢né probudi. V
pribéhu doby, kdy Medivh dospival, se stal v Azerothu velice oblibenym pro své magické
nadéani. Casto se svymi dvéma nejlepsimi prateli - Llanem, princem Azerothu a Anduinem
Lotharem, jednim z poslednich potomkt rodu Arathi, podnikal rizné dobrodruzné vypravy.
Tito tfi chlapci neustale délali neplechu v okoli kralovstvi, presto je ale vétSina lidi méla rada.



KdyZ dosahl Medivh svych ¢trnacti let, vesmirné sily v jeho nitru se probudily a jakmile se
srazily se Sargerasovym duchem, ktery se skryval v Medivhové dusi, mladik upadl do
zvlastniho stavu bezvédomi, které trvalo po mnoho dlouhych let. KdyZ se Medivh nakonec z
komatu probudil, uvédomil si, Ze je dospély a jeho pratelé Llane a Anduin se stali regenty
Azerothu. PrestoZe si velice ptal vyuZit svou magickou moc na ochranu zemé, kterou
povazoval za sviij domov, temny Sargerastiv duch uvniti néj pokfivil jeho myslenky ke svym
zakefnym ucelGm.

Sargeras si liboval v pohlcovani Medivhovy duSe, protoZe védél, Ze jeho plan druhé invaze do
tohoto svéta je témér kompletni. A posledni ze StraZct bude tim, kdo jeho plany uskutecni...

Zatimco Medivh bojoval s démonem Sargerasem o vlastni dusi, Kil'jaeden ptipravoval svou
Hordu na invazi do Azerothu. Monarcha Stormwindu, kral Llane, byl velmi znepokojen
temnotou, ktera pohlcovala dusi jeho starého pritele Medivha. Podélil se o své obavy s
Anduinem Lotharem, poslednim potomkem Arathijského rodu, ktery byl také velitelem jeho
armad. Pres vSechny obavy si ale nikdo nedokazal predstavit skute¢nou hloubku Silenstvi, do
které se Medivh pomalu propadal, a hriizy, které jeho stav jesté v budoucnu pfinese.

Jako posledni podnét nabidl Sargeras prostrednictvim Medivha Or¢imu carodéji Gul'danovi
obrovskou moc, kdyZ bude souhlasit s jeho planem a povede Hordu na Azeroth. Sargeras
Orkovi nasliboval, Ze by se mohl stat Zivoucim bohem, pokud by se mu podafrilo naleznout
podmorskou hrobku, kam pred tisici lety StraZkyné Aegwynn ukryla Sargerasovy ostatky.
Gul'dan souhlasil a rozhodl se hledat hrobku hned, jak budou obyvatelé Azerothu porazeni.
Jakmile si byl Sargeras jist svou moci nad Hordou, zavelel zapocit invazi.

Spojenymi silami otevieli Medivh a Stinovy Koncil dimenzionalni branu znamou jako Temny
Portal. Portdl zprostfedkovaval magické premosténi mezi vzdalenymi svéty Azerothu a
Draenoru, byl také dost veliky, aby jim mohly prochazet celé armady Orkd. Gul'dan vyslal
Portalem své prizkumniky, aby zmapovali zemé, které chtéji ziskat. KdyZ se prizkumnici
vratili, oznamili jen, Ze svét Azerothu je skutecné zraly na dobyti.

Nacelnik Durotan stale véril, Ze Gul'danova vlada privede Orky k zahubé. Znovu hlasité
protestoval proti jeho jednani a poukazoval na fakt, Ze Gul'dan nici cistotu vale¢nického
ducha jeho lidu a Ze tato invaze bude znamenat zanik celé jejich rasy. Gul'dan si nemohl
dovolit zabit tohoto oblibeného hrdinu Orki, proto jej pouze spolu s jeho kmenem Frostwolf
vyhostil daleko do zemi tohoto nového svéta.

Po vyhosténi Frostwolf se uz jen malo Orki rozhodlo odporovat Gul'danovym rozkazdm.
Orkové si narychlo vybudovali tabor v temnych mokfinach tizemi Black Morass na vychod od
Stormwindu. Prvni konflikty s Lidmy na sebe nenechaly dlouho ¢ekat. Jakmile zacali Orkové
prozkoumavat novou zemi, narazili na Stormwindské obrance. PrestoZe tyto potycky obvykle
koncily rychle, demonstrovaly silné i slabé stranky obou stran. Llane s Lotharem si nebyli
schopni udélat predstavu o poctech neptatel a pouze tedy odhadovali silu utoku této neCekané
invaze. Po nékolika letech uz byla v Azerothu vétSina Orki z Draenoru. Gul'dan se tedy
rozhodl zacit skutecny ttok proti Lidem. A Horda se zacala Stormwindskému kralovstvi
predvadét ve své plné sile.



Jak spolu obé armady urputné bojovaly, valecny konflikt si Zadal stale vice obéti na obou
stranach. Kral Llane, ktery pohrdal Orky a stale véfil, Ze tato divoka zvifata nemohou
Stormwind ohrozit, pfesto velkou cast své armady zaméroval na obranu hlavniho mésta.
Avsak sir Lothar byl presvédcen, Ze by mél byt itok smérovan vice proti nepriteli, a tak byl
postaven pred rozhodnutim, zda stat za svym kralem, nebo se spiSe Fidit vlastnim rozumem.
Vybral si druhou moZnost a spolu s ¢arodéjem Khadgarem zautocili na Medivhovu véz
Karazhan. Spolecné se jim podafilo porazit posedlého Strazce, ktery, jak se pozdéji potvrdilo,
byl pfic¢inou pfichodu Orki. Zabitim Medivha byl vypuzen duch démona Sargerase a skutecna
Medivhova duSe byla kone¢né volna. Medivhtiv ¢estny duch mohl nyni po mnoho let volné
Zit v astralni roviné.

Ani po Medivhové smrti ale Horda neprestala ve svém neustalém utoku na Stormwindskou
obranu. Jak se vitézstvi Hordy bliZilo, zacal si Orgrim Doomhammer stale vice uvédomovat
zkaZenost, kterd dosedla na kmeny Orki od doby, co opustili Draenor. Jeho davny pritel
Durotan se vratil z exilu, aby jej znovu varoval o Gul'danové zradé. Tentokrat uz ale Gul'dan
nezavahal a vyslal své zabijaky, aby se o Durotana postarali. Gul'danova pomsta byla rychla a
krutd. Durotan se svou Zenou Drakou zemfeli jeSté téhoZ dne, naZivu zistal jen jejich maly
syn. Doomhammer se dovédél o Durotanové smrti, nevédél uz ale, Ze jejich dité nalezl lidsky
distojnik Aedelas Blackmoore a rozhodl se z néj vychovat svého osobniho otroka. Pravé

tento maly Ork jednoho dne povstane, aby se stal nejvétsim viiddcem svého lidu, jakého kdy
zemé poznala.

Orgrim byl rozzufen Durotanovou smrti a rozhodl se ucinit pritrZ démonické zkaZenosti, ktera
postihla Orky. Zabil Gul'danovu loutku - vladce Hordy Blackhanda, a dosedl na jeho misto.
Pod jeho rozhodnym vedenim zacali Orkové obléhat Stormwindskou pevnost. Teprve nyni si
kral Llane uvédomil, jak Seredné podcenil silu Hordy a uZ jen bezmocné sledoval, jak jeho
kralovstvi propada tém zelenym vetielcim. Nakonec byl kral Llane zavrazdén jednim z
nejlepsSich zabijakt Stinového Koncilu — ptil-Orkou Garonou.

Lothar a jeho muzZi se vraceli z Karazhanu domi, doufaje, Ze se jim podaii zabranit dalSimu
krveproliti a Ze ochrani svou domovinu. Vratili se ale priliS pozdé a své kralovstvi nalezli v
doutnajicich troskach. Orkové pokracovali v drancovani menSich vesnic a zabirali prilehla
uzemi pro sebe. PrestoZe se Lothar se svymi spolecniky musel nyni skryvat, prisahal, Ze ziska
svou zem nazpét za jakoukoliv cenu.

Lord Lothar po poraZce u Stormwindu shromazdil zbytky Azerothského vojska a vedl
mohutny exodus pres more do severnich kralovstvi Lordaeronu. V1adci vSech sedmi lidskych
kralovstvi se seSli a shodli se na tom, Ze Orkové se budou jisté snaZit prekonat veskeré
znamky Zivota v jejich zemich. Rozhodli se proto spolcit ve spojenectvi, které je znamé jako
Lordaeronska Aliance. Po témér tfech stech letech se byvalé zemé Arathoru znovu spojily pod
jedinou vlajkou. Lord Lothar byl jmenovan hlavnim velitelem aliancnich sil, tudiZ se snaZil co
nejrychleji pripravit spojené armady na prichod Hordy.

Za pomoci svych dustojniki, Uthera Lightbringera, Admirala Daelina Proudmoorea a
Turalyona se snaZil Lothar presvédcit dalsi rasy o nebezpeci, které jim hrozi. Aliance tak
ziskala podporu klidnych Trpaslikii z Ironforge a skupiny Vysokych Elft z Quel Thalasu.
Elfové, vedeni Anasterianem Sunstriderem, se prili§ nezajimali o hrozici konflikt. Pfesto ale



byli povinni pomoci Lotharovi. Byl totiZ poslednim z pokrevni linie Arathi, ktera Elfim pred
davnym c¢asem pomahala v boji proti Trollim.

K Hordé€ vedené nacelnikem Orgrimem Doomhammerem se po Case pridali také Ogrové, kteri
také prisli z Draenoru, a lesni Trollové z kmene Amani. Horda zapocala masivni pfesun svych
jednotek zemémi Trpasliciho Khaz Modanu az k jiznimu okraji Lordaeronu. Pfi svém taZeni
zpustosili vSe, co se jim pripletlo do cesty.

Impozantni bitvy Druhé Valky zufily nejenom na zemi. DoSlo i na namoini bitvy a letecké
souboje. Hordé se néjakym zptisobem podafilo ziskat artefakt znamy jako "DuSe Démona", s
jehoZ pomoci Orkové zotrocili prastarou draci kralovnu Alexstraszu a jeji rudou letku
vyuZzivali jako sviij valeCny nastroj. Hrozili Alexstrasze, Ze pokud nevysle své déti do boje,
znici vejce, které nakladla.

Valka jiZ zufila na kontinentech Khaz Modanu i Lordaeronu. V ramci svého severského
taZeni se Hordé podarilo vypalit okrajové casti Quel'Thalasu, ¢imZ cely narod Elfa donutili
pridat se k Lordaeronské Alianci. VétSi mésta i celé regiony Lordaeronu byly vojenskymi
stfety uplné zniCeny. Navzdory absenci jakychkoliv posil a drtivé presile jednotek Hordy se
Lotharovi a jeho Alianci stale dafilo odolavat sile nepfitele.

V zavérecnych dnech Druhé valky, kdy se vitézstvi Hordy nad Alianci zdalo témér jisté,
vypukl mezi dvéma nejsilnéjSimi Orky Azerothu hrozivy spor. Odporny cernoknéznik
Gul'dan, hlava tajného Stinového Koncilu, vedl nékolik odpadlickych kmenti proti mocnému
Orgrimu Doomhammerovi, veliteli Hordy. Doomhammer pfipravoval zaverecny ttok na
hlavni mésto Lordaeronu, utok, pri kterém by byly rozdrceny posledni zbytky Aliance,
zatimco Gul'dan a jeho privrZenci opustili sva stanovisté a vypluli na more. Zmateny
Doomhammer ztratil Gul'danovou zradou témér polovinu svych opérnych sil, takZe byl
donucen stahnout se a vzdat se nejvétsi Sance na vitézstvi nad Alianci.

Mocichtivy Gul'dan prahnul po tom, aby se sam dostal mezi bohy. Vydal se na zoufalé patrani
po podmotské Sargerasové hrobce, kde mélo byt pfechovavano tajemstvi nezmérné sily.
Orky, ktefi ho nasledovali, odsoudil k tomu, aby se stali otroky Plamenné Legie. Své sluzbé
pro Doomhammera Gul'dan nevénoval Zadnou pozornost. S podporou kmenii Stormreaver a
Twilight's Hammer se mu podafilo vyzvednout z morského dna Sargerasovu hrobku. Kdyz
v3ak otevrel starobylou, zatopenou truhlici, ¢ekali tam na néj pouze posedli démoni.

Doomhammer touZil vzpurné Orky za jejich zradu tvrdé potrestat, a tak vyslal sva vojska, aby
Gul'dana zabila a privedla zpét domi zbylé zradce. Kviili své lehkomyslnosti byl Gul'dan
Silenymi démony, které uvolnil, rozpolcen ve dvi. Bez svého viidce odpadlické kmeny
rozzufenym legiim Doomhammera rychle podlehly. PfestoZe byla vzpoura potlacena, nebyla
Horda schopna zotavit se z hrozivych ztrat, které utrpéla. Gul'danova zrada vratila Alianci
nejen nade€ji, ale diky ni ziskala také Cas na preskupeni sil... A na protiuder.

Kdyz lord Lothar vidél, jak se Horda Stépi zevnitf, sebral zbytky svych sil a vytlacil Orky na
jih, zpét do jejich domova, Azerothu. Tam aliancni sily polapily ustupujici vojska Hordy v
jejich sopecné pevnosti Blackrock Spire. PrestoZe lord Lothar v bitvé u zakladny Spire padl,
jeho velitel Turalyon shroméazdil alian¢ni jednotky v hodiné dvanacté a vytlacil Hordu aZ do
hrozivych BaZin Smutku. Turalyonovym silam se podarilo znicit Temny Portal, tajemnou
branu, ktera Orky spojovala s jejich temnym, rudym domovem Draenor. Horda, odfiznuta od



posil z Draenoru a rozdélena neutuchajicimi vnitfnimi rozbroji, nakonec ustoupila a mocnym
alian¢nim silam podlehla.

Roztrousené kmeny Orki byly rychle pochytany a umistény v hlidanych internacnich
taborech. PrestoZe se mohlo zdat, Ze je s Hordou nadobro konec, zistavali jisti skeptikové,
ktefi tvrdili, Ze mir nebude trvat vécné. Khadgar, byvaly Medivhiiv ucen, presvédcil nejvyssi
veleni Aliance, aby vybudovalo pevnost Nethergarde, ktera méla dohliZet nad ruinami
Temného Portalu a zajistit, aby v budoucnu uZz nikdy nedoslo k invazi z Draenoru.

Po znicujici Druhé Valce s Orc¢i Hordou ziistala Lordaeronska Aliance otfesena a ve stavu
naprostého chaosu. KrveZiznivi Orkové vedeni mocnym valeCnikem Orgrimem
Doomhammerem si proklestili cestu nejen zemi trpaslikii Khaz Modan, ale vyplenili také
mnoho centralnich provincii v Lordaeronu. Nez bylo fadéni odhodlanych Orkii kone¢né
zaraZzeno, podafilo se jim zpustoSit dokonce i odlehlé kralovstvi Elft Quel'Thalas. Alian¢ni
armady vedené sirem Anduinem Lotharem, Utherem Lightbringerem a admiralem Daelinem
Proudemoorem vytlac¢ily Orky na jih, na zni¢ené izemi Azerothu — do prvniho kralovstvi,
které padlo jesté pred nemilosrdnym vypadem Orkdi.

Silam Aliance se pod vedenim sira Lothara podafilo vytlacit Doomhammerovy kmeny z
Lordaeronu azZ na Orky ovladané uzemi Azeroth. Lotharovy sily obkli¢ily Orci sopecnou
citadelu Blackrock Spire a zah4jily jeji obléhani. V zoufalé snaze se Domhammerovi a jeho
velitelim podafilo provést ze Spire smély vypad a uprostied HofFicich stepi se utkal s
Lotharovymi paladiny. Po této kolosalni bitvé ziistali Doomhammer i Lothar oslabeni a
vycerpani. Ackoliv se Doomhammerovi podarilo Lothara téméF porazit, neméla smrt tohoto
velkého hrdiny takovy ucinek, v jaky velitel Orkd doufal.

Turalyon, Lothariv nejvérnéjsi velitel, se chopil Lotharova zkrvaveného Stitu a shromazdil
Zalem zdrcené bratry, aby provedli bezhlavy protiutok. Pod otrhanymi prapory Lordaeronu a
Azerothu Turalyonova vojska ve straslivé, ale vitézné bitvé prevalcovala zbytky
Doomhammerovych arméad. Rozedranym a izolovanym Orkiim nezbylo nic jiného, nez
opustit posledni stojici bastu jejich moci — Temny Portal.

Turalyon se svymi véle¢niky pronasledoval zbytky Orki pres hnijici BaZziny Smutku az do
zdevastovanych Mizernych Krajt, kde stal Temny Portal. Tam, u paty obrovské brany, se
stfetla zlomena Horda a odhodlana Aliance v posledni, nejkrvavéjsi bitvé Druhé Valky.
Orkové stojici proti presile, pod vlivem Silenstvi z proklaté krveZiznivosti, podlehli hnévu
Aliance. Doomhammer byl vzat do zajeti a dopraven do Lordaeronu, jeho rozprchlé kmeny
byly pochytany a eskortovany na sever — az za Lordaeron.

Jen nékolik mésict po dovrSeni priprav na ptrichod Spodnich ochranct se energie Temného
Portalu sjednotily a oteviely novou branu do Draenoru. Zbyvajici kmeny Orkl pod vedenim
starSiho Samana Ner'zhula znovu napadly Azeroth. Orkové méli v imyslu zmocnit se nékolika
kouzelnych artefaktti, které by zvySily Ner'zhulovu moc, a tak planovali otevieni novych
Portalti do Draenoru, které by jim umoznily navzdy opustit sviij k zdhubé odsouzeny rudy
SVet.



Kral Terenas z Lordaeronu nabyl presvédceni, Ze Orkové planuji novou ofenzivu proti
Alianci, proto vyslal do Draenoru své armady s imyslem ukoncit hrozbu Orki jednou a
provzdy. Sily Aliance, vedené Khadgarem a generalem Turalyonem, se utkaly s Orky v
planouci krajiné. Ani s pomoci elfi hrani¢arky Allerie, Trpaslika Kurdrana a vojenského
veterana Danatha se Khadgarovi nepodafilo zabranit Ner'zhulovi v otevieni Portalu do jinych
svetl.

Strasliva magicka boure vyvolana spojujicimi se energiemi Portalu zacala trhat svét na kusy.
Ner'zhulovi, nasledovanému jen témi nejvérnéjSimi sluzebniky, se podafilo jednim z Portala
uniknout, kdyZ Khadgar svadél zoufaly boj za navrat jeho pratel do Azerothu. Khadgar brzy
zjistil, Ze se ocitl i se svymi spolecniky v pasti v umirajicim svété, a neziStné znicil Temny
Portal, takZe Azeroth nepostihl stejné neblahy osud jako Draenor. Secteno a podtrZeno,
hrdintim se podafilo znicit Portal a zachranit Azeroth — ovSem otazka, jestli unikli smrti p¥i
agonii Draenoru, zlistava nezodpovézena.

Po znicCeni druhého Temného Portalu se Alianci podafilo zadrZet vétSinu odpadlych Orcich
kment, které stale ziistavaly v Azerothu. Internacni tabory vybudované pro Orky kratce po
skonceni Druhé Valky se zaplnily aZ po okraj a byly straZeny ve dne v noci. Nové se objevil
kmen Warsong a ten dosud stale unikal hnévu Aliance. Kromé néj vSak uz zistavala jen
jedina skupina — kmen Dragonmaw — dostateCné pocetna a silnd, aby zvratila kfehky mir,
ktery v Lordaeronu zavladl.

Kmen Dragonmaw, vedeny zakefnym cernoknéznikem Nekrosem, se zmocnil a diky drakdm
a malym jednotkdam peSakt drZel znacnou ¢ast severniho izemi Khaz Modan. Nekros si
udrZoval svou moc nad draci kralovnou Alexstraszou a jeji letkou rudych drakt pomoci
mocného artefaktu znamého jako DuSe démona. Nekros, usazeny ve starobylé trpaslici
pevnosti Grim Batol, vybudoval poCetnou armadu, s niZ mél v planu znovusjednoceni
zmirajici Hordy. Ani velka moc cernoknéZnikovi Nekrosovi nepomohla a jeho plany byly
zhaceny, kdyz se do véci vloZil bezohledny mag Rhonin. Rhoninovi a jeho spolec¢nikiim se s
pomoci bojovniki trpasli¢iho hnuti odporu podafilo zni¢it Dusi démona a uvolnit Alexstraszu
z moci Orkt. Rudi draci prahli po pomsté a sezehli kmen Dragonmaw plamenem a v podstaté
smetli posledni zékladnu moci Orkt z povrchu svéta.

Po smrti Nekrose, posledniho z Orcich c¢ernoknéznikd, upadli Orkové prebyvajici v
preplnénych internacnich taborech do letargie. Zbaveni touhy bojovat a dokonce i umirat,
ztratili veSkery smysl svého Ziti jakoZto bojovnici — a tedy i posledni stopy hrdé kultury, ze
které vzesli.

V letech nasledujicich po padu Hordy se zacaly rtizné narody Aliance hasterit a s klesajicim
politickym vlivem se mnozily uizemni spory. Kral Lordaeronu, Terenas, patron Aliance,
zacinal tusSit, Ze kiehké spojenectvi, které vzniklo v nejhorsich chvilich, uz dlouho nevydrzi.
Terenas presvédcil viidce Aliance, aby zapijcili penize a délniky na pomoc pri
znovuvybudovani mésta Stormwind, které bylo zni¢eno béhem Orci okupace Azerothu. Tyto
dané spolecné s vysokymi vydaji na tdrzbu a spravu mnoha Orcich internacnich tabort vedly
u mnoha viidct, zvlasté pak u Genna Greemanea z Gilneasu, k presvédceni, Ze jejich
kralovstvi by se Zilo 1épe, pokud by se od Aliance odtrhla.



Jako by toho vSeho nebylo dost, prikii Vysoci Elfové ze Silvermoonu vypovédéli Alianci
vérnost a prohlasili, Ze Spatné vedeni Lidi bylo pficinou vypaleni jejich lesa béhem Druhé
Valky. Ackoliv Terenas Elfiim taktné pripomnél, Ze by z celého Quel'Thalasu nezbylo zhola
nic, kdyby stovky udatnych Lidi nepoloZily své Zivoty pfi jeho obrané, Elfové trvali na svém
a vydali se vlastni cestou. Gilneas a Stromgarde povzbuzeni odchodem Elft zkusili své Stesti
a odtrZeni se jim zdafrilo takeé.

PrestoZe se Aliance Stépila, krali Terenasovi stale ztstavali spojenci, na které se mohl
spolehnout. Zavazani Alianci stéle ziistavali Admiral Proudmoore z Kul Tirasu a mlady kral
Azerothu Varian Wrynn. Terenasovu vladu podporovali také kouzelnici z Kirin Tor vedeni
arcimagem Antonidasem, ktefi prisahali Lordaeronu svoji oddanost. MoZna
nejpotésiteln€jSim byl slib mocného trpasliciho krale Magni Bronzebearda, ktery vyhlasil, Ze
Trpaslici z Ironforge budou navzdy Cestnymi dluzniky Aliance za osvobozeni Khaz Modanu
od Hordy.

Minuly roky, napéti se zmenSovalo a v Lordaeronu zavladl trvaly mir. Kral Terenas spolecné
s arcibiskupem Alonsem Faolem bez ptestani pracovali na prestavbé kralovstvi a poskytovani
pomoci narodiim setrvavajicim v Alianci. Jizni kralovstvi Azeroth zacalo prosperovat a pod
proziravym vedenim krale Wrynna se znovu stalo vyznamnou vojenskou mocnosti. Uther
Lightbringer, vrchni velitel fadu paladinti, udrZoval mir v Lordaeronu uklidiiovanim
obcanskych sporti a potlacovanim vzpour mrzkych nicemt po celé fiSi. Admiral Proudmoore,
jehoZ silna flotila hlidala obchodni trasy pred loupeZivymi piraty a najezdniky, udrZoval
poradek na Sirych mofich. Stfredem zajmu obyvatel se vSak staly pozoruhodné ¢iny nové
generace hrdint.

Jediny syn krale Terenase vyrostl v silného, sebejistého, mladého muZe. Mlady princ byl
vychovavan jako vale¢nik Muradinem Bronzebeardem — bratrem krale Magniho z Ironforge —
bliZily Arthasovy devatenactiny, byl pod vedenim lorda Uthera uveden do Radu St¥ibrné
ruky. Dobrosrdecny Uther, ktery se za cela ta 1éta stal krali Terenasovi témér bratrem,
povazoval prince vic za synovce nez za pouhého Zaka. PrestoZe byl Arthas tvrdohlavy a
ponékud arogantni, nikdo nemohl popfit jeho odvahu a houzZevnatost. KdyZ podél hranice s
Quel'Thalasem zacaly Fadit bandy trollti ze Zul'Amanu, Arthas se s nimi rychle vypotadal a
ukoncil jejich bésnéni.

Navzdory princovym hrdinskym ¢iniim se obyvatelstvo Lordaeronu zajimalo spiSe o jeho
osobni Zivot. Po celém kralovstvi se Sifily zvésti o milostném vztahu Arthase a lady Jainy
Proudmoore. Jaina byla nejmladsSi dcerou Admirala Proudmoora a Arthasovou pritelkyni uz
od détstvi. Krasna, ale placha, mlada Zena vSak také byla premiantem pro Kirin Tor — radu
carodéji Dalaranu. Jainu vzdélaval vazZeny arcimag Antonidas a mluvilo se o ni jako o
zazracném ditéti, kterému se nadmiru dafilo v magickych badanich a zkoumanich. Navzdory
svym prisnym zaméstnanim si Arthas s Jainou udrZovali tésny vztah. Vzhledem k véku krale
Terenase a jeho zhorSujicimu se zdravotnimu stavu by obyvatelstvo rado vidélo, jak se jejich
milovany princ Zeni a pokracuje v kralovské pokrevni linii.

Arthasovi s Jainou vefejna pozornost vadila, takzZe se sviij vztah snaZzili drZet pod poklickou,
jak jen to Slo. Avsak Jaina se rozhodla ke studiu v Dalaranu, i kdyZ chapala, Ze to znamena
konec milostného poméru. Vénovala se studiu cely Zivot a dobre védéla, Ze jeji skuteCnou



touhou je touha po vzdélani — nikoliv osnovani pletich v triini mistnosti. K nelibosti obyvatel
Lordaeronu se cesty obou milencti nedobrovolné rozdélily a oba se zacali znovu vénovat své
praci.

Po témér tficeti letech miru zacaly znovu kolovat zvésti o valce. Kralovi zvédové hlasili, Ze
povstal mlady, namysleny vélecnik, ktery shromazdil par zbyvajicich kment Ork a vytvoril
z nich elitni bojovou jednotku. Mlady valecnik zamyslel znicit internacni tabory a osvobodit
svij lid ze zajeti. ,,Nova horda“, jak se skupiné prezdivalo, bezostySne napadla severni mésto
Stratholme a pokusila se zachranit jednoho z drzenych véalecnikti. Horda dokonce znicila
Durndholde — pevnost dohliZejici na bezpecnost internacnich tabori — a povrazdila
distojniky, ktefi pred ni prchali. Kral Terenas vyslal Uthera s jeho paladiny, aby vale¢nika
zastavili, ale prohnané Orky nemohli nikde najit. Mlady velitel prokazal mimoradné nadani
pro taktiku — unikl i pfes Utherovu nejlepsi snahu obklic¢it ho pfi jeho najezdech.

Tlak z nového povstani Orkt rostl a krale Terenase jesté ke vSemu rozrusila Spatna zprava z
dalsi fronty. Povidalo se, Ze se v severnich provinciich zformovalo nékolik idajné ,,mrtvych
kultt“. Tyto kulty do svych fad lakaly rozladéné a sklicené obCany Lordaeronu a nabizely jim
misto nevolnictvi krali ,,vé¢ny Zivot“ na zemi. Po mnoha letech klidu a miru kral Terenas
pochopil, Ze potiZe pro jeho zemi teprve zacinaji. Trochu ho uklidiiovalo, Ze Lordaeron dosud
prekonal kazdou nastrahu, ktera se mu postavila do cesty — a Ze v rukou jeho obranct, téch
novych i téch starych, bude v bezpeci aZ do nového svitani na lepsi casy...



