Kmeny Ork pfipoutané po tisice let vzneSenou Samanskou kulturou ke svétu Draenor nemély
ani tuSeni o néjaké korupci nebo duchovnim

upadku. Zlovéstni Spehové Plamenné Legie

vSak usilovali o to, aby si z nich vytvorili

chamtivou, neporazitelnou armadu. Vychytraly

démon Kil'jaeden, druhy nejvyssi viidce Legie,

objevil v divokych bojovnicich zna¢ny

potencial pro vrazdéni a krveprolévani — a zacal

rozkladat jejich pokojnou spolecnost zevnitt.

Kil'jaeden se zjevil nejvazenéjsimu viidci Orki,
stafeSinovi a Samanovi Ner'zhulovi, a vyjevil
mu, Ze by mohl Orkim poskytnout znacnou
silu a udélat z nich nezpochybnitelné pany
celého svéta. Starému Samanovi nabidl dokonce
netuSené mystické védéni, pokud bude
souhlasit s tim, Ze sebe i sviij lid podrobi viili
Legie. Charakterem vypocitavy a mocichtivy
Ner'zhul Kil'jaedenovu nabidku pfijal a uzavrel
s démony Krvavy pakt. Tim Ner'zhul Orktim
zpecetil jejich osud a uvrhl na né kletbu, diky
niZ se stali nemyslicimi otroky Plamenné Legie.

Jak bézel cas, Kil'jaeden poznal, Ze Ner'zhulovi chybi viile i bezostySna smélost Fidit se presné
jeho planem vytvorit z Orku krveZiznivou Hordu. Ner'zhul zjistil, Ze smlouva s Kil'jaedenem
by pro Orky znamenala zanik jejich rasy, a tak démonovi odmitl dal3i pomoc. Kil'jaeden,
rozhnévany Ner'zhulovym vzdorem, pfisahal, Ze se mu pomsti a navzdory jeho viili Orky
zkazi. Kil'jaeden naSel nového, dychtivého Zaka, ktery by vedl Orky na cestu k zapomnéni —
byl jim Ner'zhuliiv vlastni, ohavny chranénec Gul'dan.

Gul'danovi se s Kil'jaedenovou pomoci podarilo dosahnout ispéchu tam, kde jeho ucitel
selhal. Zly, mocichtivy Ork opustil prastaré Samanské praktiky, nahradil je studiem
cernoknéznické magie démont a navic sjednotil kmeny Orkt do nestalé Hordy, jakou si
Kil'jaeden predstavoval. Bezmocny Ner'zhul nedokazal svého nékdejSiho Zaka zastavit, a tak
jen sledoval, jak Gul'danovo mistrovstvi méni Orky na nemyslici nastroje niCeni.

Cela 1éta Ner'zhul tiSe pfemital o rudém svété Draenor. Sledoval, jak jeho lid vede prvni
invazi do Azerothu. SlySel pribéhy o Druhé valce Orki proti Lordaeronské Alianci. Bez
zajmu prihliZel zradé a zkaZenosti, ktera nahlodavala jeho lid zevnitf. PrestoZze Hordu vedl k
jejimu temnému osudu Gul'dan, Ner'zhul dobfe védél, Ze je to on sam, kdo k tomu dal
pocatecni impuls.

Krétce po skonceni Druhé valky dorazily k Orktim, ktefi zGistali v Draenoru, zpravy o porazce
Hordy. Ner'zhul pochopil, Ze se Hordé nepodafilo Azeroth dobyt, a obaval se straslivych
skutkd, které proti Orkiim podnikne Kil'jaeden a Legie. Ner'zhul, aby unikl bezprostredni
Kil'jaedenové zlobé, oteviel nékolik tajemnych Portald, které vedly do novych, nedotcenych
svétll. Stary Saman shromazdil zbytky Orcich kmenti ve snaze provést je jednim z Portalti a
vydat se na cestu za novym osudem.



Jesté drive nez vSak mohl Ner'zhul svij plan uskutecnit, byl nucen vyporadat se s expedi¢nim
sborem Aliance, ktery byl vyslan do Draenoru, aby navzdy znicil hrozbu Orkt. Kmeny vérné
Ner'zhulovi zadrZely aliancni sily, zatimco stary Saman oteviel hlavni magicky Portal.
Ner'zhul ke své hriize zjistil, Ze nesmirna energie portalu zacala trhat samotnou podstatu
Draenoru. Kdyz alian¢ni vojska zatlacovala Orky stale dal a dal do nitra proklatého svéta,
zacal se Draenor rozpadat. Ner'zhul pochopil, Ze se bojujici kmeny nedokazi dostat k
Portaltim vcas, proto je sobecky jen s hrstkou vybranych stoupencii opustil. Tato prokleta
skupina Orki prosla vybranym portalem pravé v okamziku, kdy byl Draenor pii
apokalyptickém vybuchu znicen. Stary Saman se pritom radoval, jaké mél Stesti, kdyZ unikl
smrti. ..

Ironii osudu bylo, Ze mél preZit jen proto, aby litoval své blahovosti.

Pravé kdyz Ner'zhul se svymi stoupenci vstupoval do Spletitého podsvéti — nehmotné sféry,
ktera spojuje vSechny svéty rozptylené po zaniku Velké temnoty — prepadl je Kil'jaeden a jeho
démonsti nohsledi. Kil'jaeden, ktery ptisahal, Ze se Ner'zhulovi za jeho pohrdavy vzdor
pomsti, nelitostné starého $amana mucil a kousek po kousku trhal jeho télo. Samanovu dusi
vSak nechal naZivu a nedotCenou — Ner'zhul si tak mohl bolestné uvédomovat straslivé tyrani
svého téla. PrestoZe Ner'zhul démona prosil, aby jeho dusi pustil a daroval mu smrt, démon
nekompromisné pripominal, Ze Krvavy pakt, ktery pred davnymi véky uzavreli, je stale v
platnosti — a Ze on ma pro svého péSaka znovu jisty ukol.

Netspéch Ork pii dobyvani Azerothu tak, jak Legie zamyslela, prinutil Kil'jaedena, aby
vytvoril novou armadu, ktera by rozesela chaos a zkazu po vsech kralovstvich Aliance. Tato
nova armada si nemohla dovolit padnout za obét’ stejnym rozbrojtim a vnitifnim sportim, které
postihly Hordu. Méla byt pri plnéni svého ukolu houZevnata, nelitostna a jednotna. Nyni si
Kil'jaeden nemohl dovolit selhat.

Ner'zhul byl stale mucen a jeho duSe se bezmocné zmitala v temnotach. Kil'jaeden mu vSak
dal posledni prileZitost, aby mohl poslouzZit Legii, jinak ho ¢eka vécné souZeni. Ner'zhul
opakoval svou chybu a lehkomysIné s novou dohodou souhlasil. Ner'zhulova duse se ocitla ve
kvadru, zvlast pripraveného z ledu tvrdého jako diamant, ktery pochazel z nejvzdalen€jSich
konct Spletitého podsvéti. Ner'zhul, uzavieny ve zmrzlé schrance, pocitil, jak se jeho védomi
deseti tisici nasobné rozsitilo. Obdafena démonickymi silami zla, stala se z Ner'zhula
neuveritelné mocna ptizracna bytost. A tehdy Orkové poznali, Ze Ner'zhul je nenavratné
ztracen, a ze se zrodil Kral Lichd.

Ner'zhulovi vérni mrtvi rytifi a CernoknéZnici byli démonickou energii také pretvoreni. Podli
kouzelnici byli roztrhani a znovu sestaveni jako kostlivi lichové. Démoni si tak zajistili, Ze
jim Ner'zhulovi stoupenci budou bezvyhradné slouZit i po smrti.

Kdyz nastal ten spravny cas, Kil'jaeden Ner'zhulovi trpélivé vysvétlil misi, kviili které z néj
udélal Krale Lichii: Ner'zhul mél rozsitit ndkazu smrti a désu po celém Azerothu, ktera by
znamenala naprosty zanik lidské civilizace. Ti, kdo by té straslivé nakaze podlehli, méli opét
vstat a Zit jako nemrtvi... a jejich duSe by byly navzdy podrizeny Ner'zhulové Zezlu.
Kil'jaeden Ner'zhulovi slibil, Ze pokud splni svuj tikol a smete lidstvo z povrchu svéta, sejme
z néj prokleti a vénuje mu nové, zdravé télo.



PrestoZe Ner'zhul souhlasil a zdanlivé horlivé se do svého tikolu pustil, ztstal Kil'jaeden
nedlveérivy ve spolehlivost svého pésaka. Tim, Ze Krale Licht zbavil téla a jeho dusi uvéznil
v krystalovém obalu, ziskal Kil'jaeden kratkodobou zaruku Ner'zhulova dobrého chovani,
zaroven si vSak uvédomoval, Ze je nezbytné Krale Lichii neustale bedlivé sledovat. Z toho
diivodu Kil'jaeden povolal své elitni démonické strazce, upirské Nathrezimy, aby nad
Nathrezimfi, Tichondrius, pro svij tikol hotfel nadSenim. Okouzlovala ho tvrdost pohromy a
neomezena schopnost Krale Lichti vyhladit lidstvo.

Kil'jaeden vratil Ner'zhulovo ledové pouzdro zpatky do svéta Azeroth. Tvrzeny krystal prolétl
noc¢ni oblohou, dopadl na pusty, arkticky kontinent Northrend, zavrtal se do hlubiny a
zanechal po sobé jen stin na ledovcové koruné. Zmrzly krystal, zdeformovany a zjizveny
prudkym sestupem, se objevil proto, aby vytvoril trtin a na néj mohla usednout mstiva
Ner'zhulova duSe.

Ner'zhul z vézeni mrazivého triinu zacal rozsifovat své nesmirné védomi a dotykat se jim
mysli ptivodnich obyvatel Northrendu. Prekvapivé snadno si tak podrobil duse mnoha
domacich bytosti, jako byli ledovi trollové a divoci wendigové — a jejich prokleté bratry dostal
do svého rostouciho stinu. Zjistil, Ze jeho psychicka sila témér nema hranic, a tak ji vyuZil k
vytvoreni malé armady, kterd prebyvala ve spletitém bludisti Ledové Koruny. Jak Kral Licha
pod neustalym dozorem Nathrezimt zdokonaloval svoji rostouci silu, objevil na okraji
rozlehlého Dragonblightu vzdalenou lidskou osadu. Ner'zhul se proto rozhodl vyzkouset svoji
moc a na nic netuSici obyvatele seslal straslivou nakazu.

Ner'zhulova nemrtva ndkaza pochézejici z hlubin mrazivého trtinu vysla na povrch arktické
pustiny. Ridil ji pouze svou mysli a ved] pfimo k lidské vesnici. Do tf dnfi byly duSe viech
lidi v osadé mrtvé. Po takto prekvapivé kratké dobé zacali mrtvi vesniCané vstavat jako
zombifikované mrtvoly. Ner'zhul dokéazal vnimat dusi kazdého takovéhoto jednotlivce, jako
by byla jeho vlastni. Nelibozvu¢ny orchestr v Ner'zhulové mysli jeSté vic posilil jeho moc —
jakoby se dusSe staly tolik potfebnou potravou. Poznal, Ze Fidit ¢innost a pohyb zombii je
détsky snadné a Ze je dokaze dostat kamkoliv si zamane.

V dalSich mésicich Ner'zhul pokracoval v pokusech s nemrtvou ndkazou a postupné si
podrobil vSechny lidské obyvatele Northrendu. Jak se jeho armada nemrtvych kazdym dnem
rozrustala, poznal, Ze se pribliZil ¢as skute¢né zkousky.

Za deset dlouhych let si Ner'zhul v Northrendu vybudoval mohutnou zékladnu. Nad Ledovou
Korunou byla vztyCena ohromna citadela, o kterou se staraly stale pocetnéjsi legie
Nemrtvych. Zatimco Kral Licht rozsifoval sviij vliv na povrchu, postavila se proti jeho sile
osamocena, tajemna fiSe. Prastaré podzemni kralovstvi Azjol-Nerub, které zaloZila rasa
hrozivych humanoidnich pavoukd, vyslalo své elitni valecniky, aby Ledovou Korunu napadli



a skoncovali s Silenym pokusem Kréle Licht o nadvladu. Ner'zhul se marné pokousel znicit
odporné Nerubiany nakazou nebo si je podrobit telepatii, proti vSemu byli imunni.

Pani nerubianskych pavouki veleli ohromnému vojsku a disponovali podzemni siti, ktera se
proplétala pod témér polovinou tizemi Northrendu. Jejich taktika boje proti pevnostem Krale
Lichi udefit a opét se stahnout maftila Ner'zhulovu snahu natrvalo se jich zbavit. Nakonec
Ner'zhul vyhlazovaci valku proti Nerubiantim vyhral. S pomoci rozlicenych Nathrezimi a
jejich nescetnych Nemrtvych valec¢niki Kral Licht vtrhl do Azjol-Nerub a nerubianské
podzemni chramy strhl na hlavy pavoucich pant.

PrestoZe byli Nerubiané proti nakaze imunni, Ner'zhulova rostouci nekromanticka moc mu
umoznila vzkiisit téla pavoucich valec¢niki a podrobit je své viili. Jako pomnik jejich
houZevnatosti a nebojacnosti si Ner'zhul osvojil charakteristicky nerubiansky styl
architektury, ve kterém pozdéji budoval vlastni pevnosti a stavby. KdyZ uz lichovu kralovstvi
nestalo nic v cesté, zacal se pripravovat na splnéni skutecného ukolu, ktery v tomto svété mél.
Svou nezmérnou mysli dosahl aZ k lidskym tizemim, aby vyvolal kaZdou temnou dusi, ktera
by mu chtéla naslouchat...

Po celém svété se naslo mnoho vyznamnych jednotlivct, ktefi zaslechli duchovni volani
Kréle Lichti. K nejvyznamnéjSim z nich patfil arcimag Kel'Thuzad z naroda kouzelnik

— byl cela 1éta povazovan za podivina kviili svému neutuchajicimu zdjmu o zakdzané umeéni
nekromancie. Prahnul po poznani vSech tajemnych zahad a magie svéta a byl znechucen v$im,
co vidél v zastaralych a suchoparnych ptiruckach svych vrstevnikti. Kdyz se doslechl o
mocnych ¢ardch v Northrendu, napjal arcimag veSkerou svoji mysl, aby se dokazal s timto
zahadnym hlasem spojit. Byl presvédcen, Ze Kirin Tor je priliS precitlivéla na to, nez aby se
chopila moci a vedeni skryvajiciho se v temnych uménich, proto se rozhodl, Ze se nauci vse,
co bude moci, od impozantniho Krale Lichd.

Kel'Thuzad opustil své vynosné a prestizni politické posty v Kirin Tor a navZdy opustil
Dalaran. Neustéale povzbuzovan hlasem Krale Lichii ve své mysli prodal vSechen sviij
nesmirny majetek a penize uloZil. Mnoho mil putoval sam po sousi i po mofi, az nakonec
dorazil k mrazivému pobreZi Northrendu. M€l v imyslu dostat se k Ledové Koruné a Kralovi
Lichti nabidnout své sluzby. Cestou vSak arcimag spatfil zpustoSené, valkou zdevastované
zbytky kréalovstvi Azjol-Nerub. Tehdy Kel Thuzad poprvé poznal zabér a dravost Ner'zhulovy
moci. Zacal chapat, Ze spojenectvi se zahadnym Kralem Licht by bylo nejen moudré, ale
moZzna i velmi plodné.

Po dlouhych mésicich na cestach nevlidnymi arktickymi pustinami se Kel'Thuzad nakonec
dostal k temné ledovcové Koruné. Sméle pristoupil k Ner'zhulové temné citadele a velice ho
prekvapilo, kdyZ ho tiché, nemrtvé straZe nechaly projit, jako by uZ byl ocekavan. Kel'Thuzad
sestupoval do hloubi chladné zemé, azZ se dostal na dno ledovce. Tam, v nekone¢nych
jeskynich z ledu a stinu, poklekl pfed mrazivym triinem a nabidl svoji dusi temnému panu
smrti.



Krél Lichi byl svym novym stoupencem potéSen. Kel'Thuzadovi prislibil nesmrtelnost a
znacnou moc vymeénou za jeho vérnost a poslusnost. Kel'Thuzad prahnouci po temném védéni
a moci prijal prvni ikol — vratit se do svéta lidi a zaloZit nové naboZenstvi, které by jako
svého boha uctivalo Krale Lichd.

Ner'zhul, aby prispél ke zdaru arcimagovy mise, nechal Kel'Thuzadovo lidstvi nedotcené.
Letity, ale stale charismaticky kouzelnik ziskal schopnost presvédCovat a vytvaret iluze,
kterymi by si mezi utiskovanym lidem Lordaeronu ziskal divéru. Jakmile k sobé pritahl jejich
zajem, chtél jim nabidnout novou vizi jakési spolecnosti — a nové viid¢i osobnosti, kterou by
nazyvali svym kralem...

Kel'Thuzad se vratil do Lordaeronu v ptestrojeni a v priibéhu tfi let vyuZival své jméni a
rozumové schopnosti, aby shromazdil tajny spolek stejné smyslejicich muzl a Zen. Spolek,
ktery nazval Kult proklatych, sliboval svym akolytiim socialni rovnost a vécny Zivot v
Azerothu vymeénou za jejich sluzbu a poslusnost Ner'zhulovi. Jak plynuly mésice, naSel
Kel'Thuzad pro sviij novy kult mezi unavenymi a prepracovanymi lordaeronskymi délniky
mnoho dychtivych dobrovolniki. Kel'Thuzadiv cil zvratit viru obyvatel ve Svaté Svétlo a
prinutit je uvéfit v temny Ner'zhullv stin tak byl splnén prekvapivé snadno. Jak rostl pocet
privrzenct kultu a zaroven i jeho vliv, musel Kel'Thuzad kazdou chvili zajistovat utajeni jeho
cinnosti pred Celnimi predstaviteli Lordaeronu.

Kdyz Kral Lichi vidél Kel'Thuzadovy tispéchy v Lordaeronu, zah4jil zavérecné pripravy
svého utoku proti lidské civilizaci. Energii ndkazy vlozil do nékolika prenositelnych artefaktt,
kterym se fikalo nakazové kotle, a prikazal Kel'Thuzadovi prepravit tyto kotle do Lordaeronu,
kde mély byt ukryty do riznych, kultem ovladanych vesnic. Kotle chranéné vérnymi cleny
kultu pak mély slouZit jako generatory nakazy a zpiisobovat prosakovéani nadkazy do
obdélavané ptidy a mést severniho Lordaeronu.

Plan Krale Licht fungoval znamenité. Mnoho vesnic v severnim Lordaeronu bylo témér
okamZité zamoreno. Lidé, ktefi prisli do styku s nakazou, stejné jako v Northrendu zemreli a
vstali z mrtvych jako ochotni otroci Krale Lichti. Clenové kultu pod Kel'Thuzadovym
vedenim dychtili zemfit a byt znovu oZiveni ve sluZbach temného pana. Radovali se z vidiny
nesmrtelnosti, které mohli jako Nemrtvi dosahnout. Jak se nakaza Sitila, objevovaly se na
severnich uzemich dalsi a dalsi zombie. Kel'Thuzad pfemital o rostouci armadé Krale Lichti a
nazval ji Pohroma — za nedlouho se méla vydat k branam Lordaeronu... a stat se pohromou
celého lidstva.

Ackoliv Nathrezimsti pani désu byli spokojeni s tim, Ze Ner'zhulova skutecna mise konecné
zacala, sam Kral Licht ztstaval pohrouZzen v myslenkach ve svém tésném, stinném vézeni
mrazivého trinu. Navzdory své ohromné psychické sile a naprosté nadvladé nad nemrtvymi
touZil osvobodit se ze svého ledového Zalare. Védél, Ze Kil'jaeden z néj kletbu nikdy nesejme,
protoZe jeho moc je prilis velka, a tusil také, Ze ho démoni znici hned poté, co splni sviij tikol.



Presto vSak mél stale jeSté jednu Sanci dostat se na svobodu — jedinou nadéji, jak uniknout z
hrozivé kletby. Kdyby se mu podafilo najit vhodného hostitele — néjakého nestastného
hlupéka, ktery by byl rozpolceny mezi temnotou a svétlem — mohl by vyuZit jeho télo a
nadobro uniknout z vézeni mrazivého triinu. A proto Kral Lichi vyslal jesté jednou své
nezmérné védomi, aby nalezlo nejvhodnéjsiho hostitele...

Jak se fady Nemrtvych po celém Lordareonu rozSifovaly, prevzal veleni nad obranou zemé
jediny syn krale Terenase, princ Arthas. Podafilo se mu zabit Kel'Thuzada, ale presto armada
Nemrtvych rostla s kazdym vojakem, ktery padl pfi obrané svého domova. Arthas, ktery byl
jiZ znechuceny zdanlivé nezadrZitelnym nepritelem, preSel k mnohem extrémnéjsimu stylu
boje, aby jej porazil. I jeho vlastni pratelé se ho nakonec snazili varovat, Ze takto ztrati i
posledni zbytky své lidskosti... avSak marné.

Arthastv strach zapficinil jeho vlastni pad. Odhodlané nasledoval zdroje Pohromy az do
jejiho rodisté - dalekého Northrendu. Pral si ukoncit navzdy hrozbu, ktera nicila jeho zemi.
Namisto toho se mlady princ stal samobéti straslivé sily Krale Lichti. Véfic Ze pomize svému
lidu, pozdvihl Arthas proklety runovy mec¢, Mrazivy Smutek. PfestoZze mu mec predal velkou
cast své obrovskeé sily, zaroveni mu ukradl jeho lidskou duSi a pfeménil ho na nejvétSiho z
Rytirt Smrti Krale Lichd. Kdyz byl Arthas silami mece zbaven pricetnosti, postavil se do Cela
armady Pohromy, ktera zacala drancovat jeho rodné kralovstvi. Jeho vlastni otec, kral
Terenas, zemrel jeho prokletym mecem a cely Lordaeron byl rozdrcen vladou Arthasovy
Zelezné pésti.

Kral Licht, Ner'Zhul, si velmi dobfe uvédomoval, Ze se jeho dny krati. Byl presvédcen, Ze
démon Kil'Jaeden jiZ vyslal své agenty k Ledovému Trlinu, aby znicili jeho ledovou schranku
a zabili ho. Kouzlo, které na Ledovou Korunu seslal Illidan pomoci Sargerasova Oka
roztrhalo Ner'Zhulovo utocisté a kazdym dnem ho oslabovalo. Krél Lichii byl ze své
bezvychodné situace zoufaly. Nemohl sdm uprchnout, proto privolal svého nejvétSiho
smrtelného sluZebnika, Rytife Smrti - Arthase.

Ackoliv byly i Arthasovy sily pomalu odc¢erpavany slabnutim Krale Lichd, ucastnil se mlady
Rytit Smrti obCanské valky v Lordaeronu. Polovina Nemrtvych sil, vedena Temnou Lady
Sylvanas Windrunner, se snaZzila nastolit prevrat, kterym by ziskala vladu nad FiSi Nesmrti.
Arthas, kterého volal hlas jeho pana do Northrendu, byl nucen opustit Pohromu a zanechal ji v
rukou jednoho ze svych velitelli, Kel'Thuzada. Sdm se vydal na sever za Ner'Zhulem, ptrestoze
dobte védél, Ze konflikt se priostiuje.

Nakonec se Sylvanas a jejimu rebelskému hnuti (znAmému jako Forsaken) podafilo ziskat
znicené hlavni mésto Lordaeronu. V podzemi mésta zacali budovat své sidlo, které nazvali
Undercity. Sylvanas a jeji Nemrtvi si slibili, Ze porazi Arthasovu Pohromu a vyZenou
Kel'Thuzada a jeho prisluhovace ze své zemé.



KdyZ se Arthas kone¢né dostal do Northrendu, byl jiZ hodné zeslably, stale byl ale pevné
odhodlany zachranit svého mistra. V ledovém kontinentu na néj ale cekalo neprijemné
prekvapeni - Nagové a Krvavi Elfové, ktefi bojovali po Illidanové boku. Rytif Smrti bojoval
bok po boku se svymi Nerubianskymi spojenci proti Illidanovym snaham, znicit Kréale Licht.



